METODINES PRIEMONES APRASYMAS

INTERAKTYVUS PAVEIKSLAS , MISLIU LABIRINTAS*

1. | Dalykas, sritis Lietuviy kalba — kalbinis ugdymas, komunikavimas, raSymas.
2. | Metodinés priemonés Interaktyvus paveikslas ,,MISLIU LABIRINTAS.
pavadinimas
3. | Besimokanciyjy, 7-10 metai
kuriems skirta metodiné
priemoné, amziaus
tarpsnis
4. | Autorius Jurga Gineviciené, Vilniaus Baltupiy progimnazijos mokytoja eksperté
5. | Metodinés priemonés
QR kodas
6. | Nuoroda https://view.genial.ly/5fa624d39bff5f0cee6cf210/interactive-image-misliu-

labirintas

Mokymosi priemoneés
apraSymas (s3saja su
Bendrosiomis
programomis, tikslas,
kam ir kaip naudojama)

Mokymo priemoné skiriama pradiniy klasiy mokiniams. Sios priemonés tikslas —
pazinti, vartoti ir kurti meniskiausius smulkiosios tautosakos karinius — mjsles.
Mokiniai ne tik smagiai pazais, parungtyniaus, bet ir patirs, kiek daug galimybiy turi
vaizduoteé. Si priemoné, ypa¢ mjsliy kiirimas, skatins divergentinj mastyma, kuris
atveria daug galimybiy gyvenime.
Kaip naudoti:

e Paspausti nuorodg arba skenuoti QR kodg. Paveikslo virsuje yra turinys,

kuriame iSvardinti 14-os interaktyviy tasky pavadinimai.

Panaudojimo galimybés

Si paveiksla galima naudoti lietuviy kalbos pamokose, etnografiniuose
renginiuose, mjsliy popietése, dailés pamokose, Seimos renginiuose.
Lietuviy kalbos pamokose galima placiau supazindinti mokinius su
smulkiosios tautosakos Zanru — mjslémis, pamokyti, kaip jas jminti, kaip
kurti.

Etnografiniuose renginiuose galima sustoti ,,Misliy stotel¢je® ir pasirinkti i$
paveikslo norimus interaktyvius taSkus.

Dailés pamokose galima iliustruoti misle, ja meniSkai uzrasyti.

Priemonés Pajvairiname pamoka patrauklia priemone. NepamirStame liaudies iSminties
reikalingumas ja perkeldami j skaitmening priemong. Tinka ir nuotoliniam mokymui.
Priedai (2) 1. Turnyro mjslés. 2. Turnyro atsakymai.

Priemoné sukurta
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