KAS GREITESNIS

Metodiné priemoné
RENATA ZAKARIENE

Vilniaus ,Sviesos" pradiné mokykla




Skirta 1-4 klasiy mokiniams

» Temos jtvirtinimui
- Vaizduotés lavinimui

- Lengvesniam ir jJdomesniam mokymuisi

- Nuotaikai pakelti




| | u
M e t O I | I l I e | I I O | l S U a l O Ant sienos (lentos, suolo ar kt.) viena eile iSdéliojamos 10-12 pasirinkty Zaidimo
korteliy. Klasés mokiniai suskirstomi j komandas. Patartina, kad kiekvienoje

komandoje buty iki 8-10 mokiniy. Vienos komandos nariai eilute sustoja prie
kairés isdelioty uzduociy korteliy pusés, kitos - prie desinés. Davus signala,
pirmieji komandy nariai i$ eilés liecia korteles ir atlieka uzduot; (galvoja Zodzius,
atlieka aritmetinius veiksmus ir pan.). Kai skirtingy komandy nariai susitinka prie
kazkurios bendros kortelés, jie ZaidZia “burty” Zaidima “Sulinys, Zirklés, akmuo”.
7 . . . . Tas, kuris laimi, tesia zaidimg, tuo tarpu pralaiméjusios komandos narys eina j
savo komandos eilés galg ir naujas narys pradeda viskg nuo pradziy, kol vél
Z a I d I l I I O I n St rU kc IJ a susitinka varzova. Tikslas — pasiekti paskuting kortele ar atlikti uzduotj anksciau,
nei tai padarys varzovai. Kai paskutiné kortelé palieciama, laiméjusi komanda
gauna taska ir zaidimas pradedamas i$ naujo. Pradedant naujg Zaidima uzduotis
galima palikti tokias pacias arba sunkinti. Dviems ZaidZiant, likusieji komandos
nariai turi stebéti ar uzduotys atliekamos teisingai, ar Zodziai (jei juos reikia

Z a i d i m O ko rte | é S galvoti) nesikartoia.

Video medziaga

. Bodvardziai
Prieveiksmiai
Ziai su dvibalsiais
dvigarsiais
i su priesdéliais
VeiksmazodZiai
Matematika
. Aritmetiniai veiksmai su dviem skaiciais

. Aritmetiniai veiksmai su trimis skaiciais L K RO D I S K LAS
. Aritmetiniai veiksmai su nezinomuoju — —
. Daugybos lentelé
Pasaulio pazinimas
Gyviony prisitaikymas ( lieka Lietuvoje, migruoja,
miega)
Augaly pavadinimai
Gyvuony pavadinimai
Ménesiai, mety laik
Angly kalba

Zodziai, prasidedantys atitinkama raide
Zodziy mokymasis
Artikeliy mokymasis ( a/ an/the)




Zaidimo eiga

Ant sienos (lentos, suolo ar kt.)
viena eile isdéliojamos 10-12
pasirinkty zaidimo korteliy. Klasés
mokiniai suskirstomi j komandas.
Patartina, kad kiekvienoje
komandoje buty iki 8-10 mokiniy.
Vienos komandos nariai eilute
sustoja prie kairés isdélioty
uzduociy korteliy pusés, kitos - prie
desinés.




Davus signalg, pirmieji komandy nariai is eilés liecia korteles ir atlieka uzduot;j
(galvoja zodzius, atlieka aritmetinius veiksmus ir pan.). Kai skirtingy komandy
nariai susitinka prie kazkurios bendros kortelés, jie zaidzia burty zaidima
“Sulinys, zirklés, akmuo”.
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Zaidimo eiga

Tas, kuris [aimi, tesia zaidima,

tuo tarpu pralaiméjusios
komandos narys eina j savo
komandos eilés galg ir naujas
narys pradeda viskg nuo
pradziy, kol vél susitinka
varzova.




Tikslas

Pasiekti paskutine kortele ar atlikti uzduotj anksciau, nei tai padarys varzovai. Kai
paskutiné kortelé palieciama, laiméjusi komanda gauna taska ir zaidimas
pradedamas is naujo. Pradedant nauja zaidimg uzduotis galima palikti tokias pacias
arba sunkinti. Dviem zaidziant, likusieji komandos nariai turi stebéti ar uzduotys
atliekamos teisingai, ar zodziai (jei juos reikia galvoti) nesikartoja.




ZAIDIMO KORTELES




MATEMATIKA

8+2
4+6




MATEMATIKA

1543

14+3

1049




MATEMATIKA

18+6-4

5+4+7
15+6+3




MATEMATIKA

17-4+3

19+6-4
O9+6+3




MATEMATIKA

8+ =13

5+ =9
11-0 =8




MATEMATIKA

6+ =13

O+ |=17
13- =8




MATEMATIKA

7=0-0
6=11-10
o=[1- I




MATEMATIKA




LIETUVIY KALBA

. KRODIS

M GAS




LIETUVIY KALBA




LIETUVIY KALBA

D RZAS

MAL  NAS

ST KLAS

KED TE

V. RAS

GEL TE




LIETUVIY KALBA

SKR ZD L
M NUL S
L D NAS




LIETUVIU KALBA (kalbos dalys)

VARNA SOKA

GRAZUS MERGAITE
IDOMIAI SKAITO




LAPE KISKIS

GANDRAS @ VARNA

MESKA ZUVIS




PASAULIO PAZINIMAS

STIRNA SIKSNOSPARNIS

KREGZDE BARSUKAS
EZYS VILKAS




LIETUVIY KALBA (angly kalba)




LIETUVIY KALBA (angly kalba)




ANGLLU KALBA




ANGLLU KALBA




ANGLLU KALBA

DAY

TALL
LOUD




DARK WHITE

LONG BIG

HAPPY  MORNING




Lietuviy kalba

- BUdvardziai « Sinonimai

* Prieveiksmiai - Antonimai

. Zodziai su dvibalsiais e Pirma zodZio raidé

- llgieji/ trumpieji balsiai « Raideé, esanti zodzio viduje

» Zodziai su misriaisiais dvigarsiais e Tikrinis daiktavardis, prasidedantis ta
Y v g raide

- Zodziai su priesdéliais

. v e » Jsidémeétinos rasybos zodziai

- Veiksmazodziai l Y

. L « Z0dZio dalys
« Rislaus sakinio kOrimas y




Matematika

e Aritmetiniai veiksmai su dviem
skaiciais

e Aritmetiniai veiksmai su trimis
skaiciais

o Aritmetiniai veiksmai su nezinomuoju
« Daugybos lentelé

 Dalyba

« Skaiciaus sandara

« Geometrinés figiros —asociacijos

 Daugiau/ maziay, ilgesnis/ trumpesnis
« Romeéniski skaiciai
e Lyginiai/ nelyginiai skaiciai

e Trupmenos




Pasaulio pazinimas

 Gyvuny prisitaikymas ( prisitaiko, migruoja, uzmiega)
 Augaly pavadinimai

« Gyvuny pavadinimai

« Ménesiai, mety laikai

« Amziaus nustatymas (XX, XXl ir t.t.)

» Gyvoji/ negyvoji gamta

« RUby dévéjimas (kg movime, kg aunamés ir t.t.)




Angly kalba

« ZodzZiai, prasidedantys atitinkama raide

« Zodziy mokymasis

e Artikeliy mokymasis (a/ an)

« Vienaskaita/ daugiskaita

» Jvardziai (she, he, it)

« Koks gyvunas ka gali daryti ( veiksmo zodziai)
e Emocijos

e Antonimai




MUZIKA

e Muzikos instrumentai
e Natos
o Kompozitoriai

e Muzikinis metras




ldéjos priemonei sukurti paimtos is:

« Stazuoteés Austrijoje
» Stazuotés Anglijoje
e Pinterest

e Facebook




Ant sienos (lentos, suolo ar kt.) viena eile isdéliojamos 10-12 pasirinkty zaidimo
korteliy. Klasés mokiniai suskirstomi j komandas. Patartina, kad kiekvienoje
komandoje bty iki 8-10 mokiniy. Vienos komandos nariai eilute sustoja prie kairés
isdelioty uzduociy korteliy puseés, kitos - prie desinés. Davus signalg, pirmieji
komandy nariai is eilés lieCia korteles ir atlieka uzduotj (galvoja zodzius, atlieka
aritmetinius veiksmus ir pan.). Kai skirtingy komandy nariai susitinka prie kazkurios
bendros kortelés, jie ZaidZia burty Zaidima ,Sulinys, Zirklés, akmuo”. Tas, kuris laimi,
tesia zaidimg, tuo tarpu pralaiméjusios komandos narys eina j savo komandos eilés
gala ir naujas narys pradeda viska nuo pradziy, kol vél susitinka varzova. Tikslas —
pasiekti paskutine kortele ar atlikti uzduotj anksciau, nei tai padarys varzovai. Kai
paskutiné kortelé palieCiama, laiméjusi komanda gauna taska ir zaidimas
pradedamas is naujo. Pradedant naujg zaidima uzduotis galima palikti tokias pacias
arba sunkinti. Dviem zaidziant, likusieji komandos nariai turi stebéti ar uzduotys
atliekamos teisingai, ar zodziai (jei juos reikia galvoti) nesikartoja.



